LIETUVIU LIAUDIES SPORTINIO ZAIDIMO — RIPKOS ETNO ZAID YNIU
LERISKIU RIPKA 2021
NUOSTATAI

I. BENDROJI DALIS
1. Lietuviy liaudies sportinio zaidimo — ripkos etno zaidynés ,Eriskiy ripka 2021 yra
etnografinio pobiidZio $venté, kuri pirma karta vyks PanevéZio rajono Eriskiy kaime. Lietuviy
liaudies sportinio Zaidimo — ripkos etno Zaidyniy ,,Eriskiy ripka 2021 renginys skirtas jvairaus
amziaus Panevézio rajono ir miesto gyventojams.

IL. TIKSLAS IR UZD AVINIAI
prisidedant prie lietuviy liaudies tradicijy puoseléjimo.
3. UZzdaviniai:
3.1. kviesti dalyvauti jvairaus amziaus vietos ir rajono gyventojus sportinése
zaidynése, sudaryti saglygas aktyviai praleisti laisvalaikj,
3.2. populiarinti liaudies zaidima, tradicijas.

I1l. ORGANIZATORIUS IR PARTNERIAI
4. Renginj organizuoja Erikiy kultiiros centras kartu su Eriskiy kaimo bendruomene.
Prie renginio zmogiSkais ir materialiais resursais prisideda partneriai: Panevézio AukstaiCiy-
Zemaitiy bendruomené, UAB ,Maistas sportui, Aukstaitijos krep§inio mokykla (Sports and
education academy), MB ,,Zuvis vandeny“, MB ,,Grentas“, MB “Tik tas”.

IV. ZAID YNIU TEISEJAI
5. Zaidyniy teiséjai — Upytés senitinijos sporto metodininkas Vidas Bundzinskas ir
Aukstaitijos sporto mokyklos treneris Lukas Rutkauskas.

V. RENGINIO EIGA
6. Numatoma renginio programa:
10:00 — dalyviy, komandy registracija,
10:30 — renginio atidarymas,
11:00 — zaidyniy ,Eriskiy ripka 2021 “pradzia,
11:30 — zaidimai su ,ripkelémis* vaikams,
13:00 — vaisés (vaiSinamasi savo atsineStu maistu, gérimais),
14:00 — koncertas, apdovanojimai.

VI. ZAID YNIU DALYVIAI IR KOMANDU REGISTRACIJA

7. Zaidynése ,Friskiy ripka 2021 gali dalyvauti visi pageidaujantys ir komandas
sudarg bei uzsiregistrave ne jaunesni nei 16 mety asmenys.

8. Komandos registruojamos internetu uzpildant ankety adresu
https://forms.gle/KLY L4up2GZ5idRYES. Registracijos nuoroda talpinama Erikiy kultfiros centro
interneto puslapyje www.eriskiuke. It ir socialinéje facebook paskyroje.

9. I8 viso komanda sudaro 7 asmenys — komandos kapitonas ir nariai.

10. Komanda gali turéti atsarginiy zaidéjy ir juos keisti patogiu zaidimo metu.

11. Renginio dieng komandos dalyviai bus kvieCiami patvirtinti pateiktus komandos
duomenis parasais.

12. Jaunesniems nei 16 mety amziaus asmenis bus organizuojami kiti zaidimai ir

rungtys.


https://forms.gle/KLYL4up2GZ5idRYE8.
http://www.eriskiukc.lt/

VII. ZAIDIMO TAISYKLES

13. Zaidyniy trukmé ir taisyklés gali skirtis priklausomai nuo uZsiregistravusiy
zaidynéms komandy skai¢iaus. Jei uzsiregistravusiy komandy yra 8 (aStuonios), zaidimui taikomos
14. punkte aprasytos zaidimo taisyklés. Jei dalyvaujanéiy komandy skai¢ius mazesnis- taikomos 15.
punkte aprasSytos Zaidimo taisyklés. Organizatoriai pasilicka teis¢ keisti ar koreguoti zaidimo
trukme apie tai informavus Zaidyniy dalyvius.

14. Zaidimo tikslas — ®ritinti ripka per varzovy ginama aikités galine linija (vienas
taskas) arba jritinti j vartus (trys taSkai). Laimi komanda, surinkusi daugiausia tasky. Varzomasi 20
min. be pertraukos. Ripka ridenama (metama) link varzovy komandos, oru skrieti gali ne daugiau
kaip 10-12 metry. Stabdyti ripka galima tik lazda (ritmusa), o kai ripka pilnai nesustabdoma lazda
(ritmusa), galima stabdyti bet kuria ktino vieta. Sustabdzius ripka, per 10 s biitina jg ridenti atgal.
Vartininkas vartininko aiksteléje (20 m nuo galinés linijos) gali sustabdyti ritmusa arba bet Kuria
kiino vieta, kitoje aik§tés vietoje kaip eilinis zaidéjas. Jeigu komanda prasizengia, baudinys
metamas 1§ prasizengimo vietos, o jeigu prazanga jvyksta vartininko aiksteléje metamas baudinys |
vartus nuo 16 metry (du taskai). 10 minuciy pertrauka skiriama zaidusioms komandoms po zaidimo
palikti Zaidimo aikStele i ] j3 pakviesti naujas, dar neZzaidusias komandas. 10 minu¢iy laiko
pertrauka (tarpas) skiriamas tol, kol suzaidzia visos komandos.

15. Zaidimo tikslas — ®ritinti ritinj per varzovy ginama aikstés galine linija (vienas
taskas) arba jritinti j vartus (trys taSkai). Laimi komanda, surinkusi daugiausia tasky. Varzomasi tiek
minuciy, kiek nurodo teiséjai, bet ne maziau nei 20 min. Ripka ridenama (metama) link varzovy
komandos, oru skrieti gali ne daugiau kaip 10—12 metry. Stabdyti ripka galima tik lazda (ritmusa), o
kai ripka pilnai nesustabdoma lazda (ritmusa), galima stabdyti bet kuria kiino vieta. Sustabdzius
ripka, per 10 s bitina jg ridenti atgal. Vartininkas — vartininko aiksteléje (20 m nuo galinés linijos)
gali sustabdyti ritmusa arba bet kuria kiino vieta, kitoje aikStés vietoje kaip eilinis zaidéjas. Jeigu
komanda prasizengia, baudinys metamas i§ prasizengimo vietos, o jeigu prazanga jvyksta
vartininko aikS$tel¢je metamas baudinys i vartus nuo 16 metry (du taskai).

16. I, II ir IIT vietos laimétojai nustatomi pagal surinkty tasky skai¢iy. Esant lygiam
rezultatui, komandy kapitonai meta ripka po tris kartus, o toliau numetgs gauna papildoma taska,
kuris pridedamas prie surinkty tasky ir tokiu biidy SaiSkinamas laimétojas.

17. Apdovanojimai: I vieta uzémusi komanda apdovanojama taure, diplomu ir
renginio partneriy dovanomis. II ir I vietas uzémusios komandos apdovanojamos diplomais ir
renginio partneriy dovanomis.

18. Vaiky varzyby laimétojai apdovanojami medaliais.

VIIL. SAUGUMO UZTIKRINIMAS, DALYVIU ATSAKOM YBE
19. Zaidyniy dalyvis privalo laikytis teiséjy ir organizatoriy nurodymy varzyby
aiksteleje.
20. Zaidyniy dalyviai pilnai atsako uzsavo sveikata ir sauguma varzyby metu.
21. Zaidyniy metu dalyvis gali dévéti §alma (rekomenduojama).
22. Uzrenginyje dalyvaujan¢ius nepilnamecius atsako jytévaiar globéjai


https://lt.wikipedia.org/wiki/Komanda
https://lt.wikipedia.org/wiki/Komanda

